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iQuée es TUTORMATES?

TUTORMATES es un paquete de software cientifico y
educativo de bajo coste que puede ser utilizado de
forma sencilla e intuitiva por parte de los profesores y
los alumnos de Matematicas en los niveles de
Secundaria, Bachillerato y primeros cursos de
universidad.
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Los cinco ejes de TUTORMATESI

- El desarrollo de material docente y laboratorios se adecua
estrictamente a los curriculos y planes de estudio de Matematicas
de la Educacion Secundaria, el Bachillerato y los primeros cursos de
universidad, asi como a las orientaciones pedagogicas vigentes.

- El desarrollo multiplataforma: Windows, Linux y Mac OS X.

- El motor de calculo reposa en herramientas de uso libre y
gratuito, como MAXIMA y Geogebra.

- La interface de usuario desarrollada en JAVA, tiene como principales
referentes la facilidad de uso y la interaccion con el usuario final
(el alumno).

- El soporte multilingue.




Las component TUTORMATE

Geometria dinamica inteligente.
GEOGEBRA

Motor de cdlculo simbdlico.
MAXIMA

Navegador web de contenidos.
Renderizador MathML.
XULRunner

D

RCP Eclipse basado en plug-ins.
Reutilizacion de componentes

Resultados graficos en todos los
tcehmas. Librerias graficas JFree-
art



La organizacion de TUTORMATES‘

TUTORMATES se organiza en torno a modulos de contenido
matematico, cada uno de los cuales puede usarse con distintos perfiles de
usuario (alumno, profesor).

Un mddulo aglutina a:

- un conjunto de actividades variadas (ejercicios y problemas) en torno a un
contenido matematico del curriculo,

- la informacion teorica y la orientacion necesarias para realizar dichas
actividades, y

- el conjunto de herramientas (calculo, representacion grafica) que el
software ofrece para producir interactividad en la resolucion de las actividades
- Autoevaluacion




La organizacion de TUTORMATES‘

Los modulos no son conjuntos de apuntes editados de forma
excelente, colgados en la red o disponibles en un CD-ROM.

Son estructuras que fomentan el aprendizaje a través de la
experimentacion con comandos y escenas interactivas.




La organizacion de TUTORMATES‘

Caracteristicas de los dos tipos de usuario de TUTORMATES:
- El profesor tiene acceso al mismo espacio que el alumno.
- El profesor tiene la posibilidad de gestionar los materiales de un modulo:
@ puede realizar modificaciones en los problemas o ejercicios,
@ puede disehar otros nuevos,
@ puede preparar una secuencia personalizada de tareas para ser
presentada a los alumnos,
@ puede modificar la teoria existente en el mddulo,
@ etc.

- El alumno tiene acceso a la secuencia que para él haya preparado su profesor o
a una vista genérica de alumno en la que puede consultar la teoria, resolver los
ejercicios y problemas incorporados, generar nuevos ejercicios de un tipo dado,
autoevaluarse, etc.
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Los objetivos de TUTORMATES‘

Que el alumno:

- Desarrolle competencias matematicas e informaticas.

- Se acerque al conocimiento matematico aprovechando la
tecnologia actualmente disponible.




Los objetivos de TUTORMATES‘

Para ello:

®*TUTORMATES ajusta el uso de los potentes metodos
computacionales a los niveles adecuados,

®*TUTORMATES los gestiona de forma que se potencia la
interactividad con el sistema,

®TUTORMATES los sitlua en un contexto curricular de lecciones
matematicas, y

®*TUTORMATES ofrece un disefo atractivo y sencillo de utilizar.




‘ El estado actual de TUTORMATE§|

£ Demo de TUTORMATES disponible.

£ Verano 2009: Primero y Segundo de la ESO

www.tutormates.es

http://www.tutormates.es
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Usos de TUTORMATES‘

Ejemplos:

- Acceso a Tutormates. Perfil
- Contenidos en Tutormates
- Estructura de ventanas

- Ejemplos de uso



Acceso a Tutormates. Perfil

Al entrar hay que elegir entre las opciones

. Profesor o Alumno

. Curso (1°ESO, 2° ESO en la actualidad)

<4

~ 2_0 (W) 2V A
“

JOLoT M ates:

Alumno

Selecciona el
I l ' I 0 Selecciona el cur: 1Eso
“PROYEC VAceDt-a Cancelz

version 1.0

Cientifico S.L.

@ Copyright 1994 - 2008. Addlink Software Cientifico, S.L. Todos los derechos reservados.
Addlink, el logotipo TUTORMATES v TUTORMATES son marcas redistradas de Addlink Software

do:




*Numeros enteros
*Potencias
*Raices

CO N te N i d 0OS en Tu tO 'm ates *Nudmeros racionales y decimales

*Proporciones

Alumno
# 2°ESO

Profesor -  Alum

¥ Geometria - Semejanza

1°ESO 2Es0o L~ Eso 4° ESO
NifirEes / 1.- Nimeros
|=] NUmeros enteros
Algebra = Po?encnas
|=| Raices
|=] MNdmeros racionales y decimale
Geometria \=| Proporciones
|=] Célculo mental
Funciones y 2.- Algebra
graficas 3.- Geometria
EStad'S_t'lca y 4.- Funciones y graficas
probabilidad
5.- Estadistica y probabilidad

Los contenidos se han ajustado al curriculo LOE de matematicas



NUMEROS-ALGEBRA

Estructura de ventanas

Zona de Calculo

Zona de contenidos (Teo, Ejer;, Prob, Eval) Blisiinte e e ol e

T Contenidos $3 = B £ calculo2 2 = B
- [ o s | o~
Teoria | Ejercicios ‘Problernas Autoevaluacion | Objetos
Z @ g \‘ Opera
= Resuelve
Obi f. Simplifica
4 ]etos matematicos
Indice Teoria Expresa en potencia ¢
Expande
® Potencia
® Potencia de base 10 Comandos
® Signo de una potencia Eliminar =
® Potencia de un producto I—— 13
® Potencia de un cociente Resultados
® Producto de potencias de la misma base Textuales 7Gréficosry
® Cociente de potencias de la misma base ; '
® Potencia de una potencia
Resultados




B TutorMates
Archive Ayuda

Alumno
# 1°ESO
® Nuameros - Nimeros enteros
.'E Editor de expresiones 53 = B8
- g o
+ x + - = 3 (m}
2—4+5+8 —10
| Cargar expresion Borrar todo
([ Contenidos 53 =8

Teoria | Ejercicios I Problemas | Autoevaluacién

O v
Ejercicio 13

Realizar las siguientes operaciones:

Ejercicios:
a. 12+(—5)
b. 17+ (- 19)
C. (—2)+(—4
d (—-2)+4—(—13)+7
e. (—50)—(—23)+2
f 12+ (—12)— (-1

Otros ejercicios:

Genera nuevas expresiones

m

| ([[hGalculozes 3

Objetos

9 —(-8)
(=8) —(=15)
(—11) =7 +(—-11)
14 —(—16)

17 +3 +(=3)

(11 2-4+5+8-10

OoOO0

| Deshacer FRehacer Eliminar

Resultados

Textuales | Graficos

Opuesto

Valor abscluto
Ordena
Calcula

@
El valor absohuto es 30.

@
Elresultado es 17.

m

3
El resultado es 1.

1|

[Estado correcto.




Estructura de ventanas

GEOMETRIA

Zona de contenidos (Teo, Ejer;, Prob, Eval)

Zona de Calculo
GeoGebra

<

GEOGEDTS =P OlIgONTOSTSENTE|aNLES gg\.\

File Edit View Options

Tools

Window

Help

4%' Move
Move.Help

~ DependentObjects
distanciaA’'B' = 4.93
/ E ' distanciaA'E = 3.75
@ Loy distanciaAB = 2.47
s distanciaAE = 1.88
distanciaB'C' = 4.57
distanciaBC = 2.29
distanciaC'D" = 4.63
distanciaCD = 2.31
distanciaD'E = 4
distanciaDE = 2

Indice Teoria

J o = 67.83°
d o' = 67.83°
. s B =138.44°
Proporcion de segmentos s B = 138.44°
J Yy =134.91"°
ronras .o =T ag J ¥ = 134.91°
Figuras semejantes 4w e
Policonos semejantes 2 245002.82
= b Je - J € = 89°
J € = 89°

Escala
Teorema de Thales

Triangulos en posicion de Th

Semejanza de triangulos

| Contenidos 22 ‘- H/H
. - [~ BeSChIgs
| Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacion dlr=2

Los poligonos ABCDE v A'B'C'D'E' son semejantes.
La razén de semejanza es r. Puedes variar su valor en el deslizador rojo.

Criterios de semejanza de triangulos

Semejanza entre triangulos rectangulos




B TutorMates = [ B[k
Archivo Ayuda

Profesor
2° ESO
Geometria - Semejanza
] Contenidos &2 — O|| O Geogebra 53 = B8
Teoria | Ejercicios lProblemas]Autoevaluacién * < ° Nuevo
% | LAl [ OUOY (|G N =22 | 4 Pt
P @ \eyy 7 & 7 - 7 7 — 7 7 7 7
< Dar
clic ...
) B [] Ohjetos libres X
EjerCICIO 6 [ Ohjetos dependientes
Considera el ftriangulo ABC que
aparece pulsando aqui. Construye
ofro triangulo semejante a €l con
razon de semejanza r=3. ¢ Cuanto
miden los lados del nuevo triangulo?
@) | Entrada: H = lvl o |w IComando.._ lv]




http://www.tutormates.es/?q=videodemos

PROBABILIDAD-ESTADISTICA

Estructura de ventanas

Zona de Calculo

Zona de contenidos (Teo, Ejer; Prob, Eval) Tablas, Diagramas de barras y sectores

TutorMates
Avyuda

Estadistica y habilidad - Organizacion y analisis de datos
Contenidos Zona de estadistica
Teoria | Ejercicios lProblemas || Autoevaluacién Objetos
Lg= ' " Frecuencia absoluta
@ B I < I 2 E = S Frecuendia relativa
1 2 1 2 3 < 2 Frecuencias
2 Media aritmética
. o — 3 Diagrama de barras
Eje rcicio 3 = Diagrama de sectores
s
Considera la siguiente lista de datos: s
7
3. EiEEiass ONSINe SRR L . ZRIAD 2 3, 0, 3
1 ko)
10
1. Agrupa los datos formando una tabla de
frecuencias. < > [ Borrar datos ]
2. Representa el diagrama de barras.
3. Construye el diagrama de sectores TEELiEREE
correspondiente. | Textuales | Graficos |

iGenera nueva lista de datos:

Estado correcto.




